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요 약 
 

본 연구에서는 다대일 서비스 플랫폼에서의 다수의 클라이언트와 서버 간 소켓 통신 

방식의 효율성을 개선하는 방법을 제안한다. 기존 소켓 통신 방식에서는 클라이언트가 서버에 

지속적으로 연결되어 있어 리소스를 과도하게 소모하거나 불필요한 리소스를 점유하는 

문제가 발생할 수 있다. 서버 및 네트워크 리소스 효율성 향상을 위해 요청이 있을 때만 

소켓을 연결하는 on-demand 방식의 소켓 통신 방법을 제안한다. 가상의 다대일 서비스 

플랫폼을 구축하여 해당 방법의 성능 향상을 확인하였다. 

 

Ⅰ. 서론  

인터넷 기반의 다양한 서비스와 애플리케이션에서 

소켓 통신의 활용성이 높다. 소켓 통신을 통한 효율적 

데이터 교환이 사용자 경험과 서비스 품질에 직접적인 

영향을 미친다 [1]. 하지만 다수의 클라이언트와 서버 

간 다대일 연결성이 중요한 서비스 플랫폼의 경우 

지속적인 연결을 유지하는 기존 소켓 통신 방식은 

과도한 서버 및 네트워크 리소스 소모를 초래할 수 있다. 

따라서 본 논문에서는 다대일 서비스 플랫폼에서 소켓 

통신의 효율성을 향상시킬 수 있는 방법을 제안한다. 

제안된 방법은 클라이언트의 요청이 발생했을 때만 

소켓을 연결하는 on-demand 방식으로, 서버의 부하를 

현저히 줄이고 전반적인 통신 지연을 감소시킨다. 

 

Ⅱ. On-demand 기반 소켓 통신 및 성능 평가 

제안하는 방법은 다대일 서비스 플랫폼을 위한 on-

demand 기반 소켓 통신 방법으로, 클라이언트의 요청이 

있을 때만 서버와 소켓 연결을 생성하고 요청 처리가 

완료된 후 즉시 연결을 종료한다. 실험은 로컬 서버 

환경에서 진행되었으며, 로컬 서버의 응답 속도를 

평가하였다. 실험은 10, 50, 100, 500 명의 클라이언트가 

50ms 간격으로 서버에 접속을 시도하여 5 가지 서버 

요청을 하는 상황을 가정하여 진행되었다. 클라이언트는 

각각의 요청 단계 사이에서 적절한 시간 2,500ms, 

2,500ms, 4,000ms, 1,000ms 동안 대기하고 서버에서는 

데이터베이스 접근 및 처리를 위한 시간 300ms, 200ms, 

300ms, 200ms, 200ms 동안 대기하고 그리고 

클라이언트가 응답으로 사용자에게 적절한 처리를 하는 

데 소요되는 시간 100ms, 500ms, 1000ms, 300ms, 

500ms 을 가정하여 진행되었다. 

실험 결과, 제안된 방식은 기존 방식 대비 서버 응답 

시간을 현저히 단축시켰으며 특히 동시 접속자 수가 

많을수록 성능 차이가 두드러졌다. 제안된 on-demand 

방식은 각 사용자의 요청이 발생할 때마다 소켓을 

할당하여 요청-응답 과정을 처리함으로써 다수의 사용자 

간 통신 지연을 감소시킨다. 

 

Ⅲ. 결론 

본논문에서는 다대일 서비스 플랫폼에서의 서버 및 

네트워크 리소스 효율성 향상을 위한 on-demand 기반 

소켓 통신을 제안하였다. 가상의 다대일 플랫폼에서 

제안한 방법의 성능 검증을 수행하고 성능 향상을 

확인하였다. 
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그림 1 On-demand 기반 소켓 통신 성능 평가 


