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요 약

본 논문에서는 현대 사회의 소비 패턴 변화에 따른 물품을 공유할 수 있는 플랫폼을 구현하였다. 사용자들이 고가의 물건을 구매하기 전
미리 체험을 통하여 제품에 대한 충분한 정보를 취득할 수 있고, 사용하지 않는 물건을 공유하여 추가적인 수입을 얻을 수 있는 플랫폼을
구축하였다. 사용자들은대여웹홈페이지를통하여공유물품, 기간 등을설정하여대여를신청할수있고, 임베디드 장치로구현한원격의
비대면 잠금장치의 대여 시스템에서 보관/수령을 가능하게 하였다. 이를 통해 대여 시장을 재편하여 자신의 물건을 대여해 수익을
만들 수 있고, 소비자는 현명한 소비를 유도할 수 있다.

Ⅰ. 서 론

현대사회에서는 소비 패턴이 빠르게 변화하고 있으며, 소비자들은 제품

을구매하기전에체험을원하는경향이뚜렷해졌다. 이에 따라여러카테

고리를 다루는 물품 대여 플랫폼 공급 부족이 대두되고 있다. 소비자들이

고가의 제품을 구매하기 전에 실제로 체험해볼 수 있는 기회가 제공된다

면, 만족도를경험해볼 수있고, 이는 소비자들에게 새로운 경험과 가치를

제공하며, 동시에 추가적인 수익을 창출해낼 수 있는 중요한 비즈니스 모

델을 유도할 수있다. 하지만, 물품들을판매하는플랫폼은 다수구축되어

있지만, 물품을 공유하는 데에는 여러 가지 제한 요소들이 있다. 첫 번째

로는 플랫폼이 전무하다는 것이다. 비즈니스 모델이 생소하다 보니 플랫

폼에 대한 공급이 없을 수 밖에 없다. 두 번째로는 물건을 보관하는 장소

및 시스템에 대한 구축 문제이다. 본 논문에서는 물품을 공유할 수 있는

웹서비스를개발하고, 이와 동시에물품을보관하고공유해줄수있는시

스템을 임베디드 장치를 통해 구현하였다.

Ⅱ. 본론

본 논문에서 제안하는 플랫폼과 시스템은 크게 웹 서버와 물품 보관함

시스템으로 구성되어 있다. 웹 서버에서는 대여가능한 물품 리스트를 제

공함으로서 사용자들에게 선택의 기회를 부여할 수 있고, 물품 보관함 시

스템은 아두이노를 통하여 구축하여 물품 소유주가 물품을 넣고, 대여 요

청자가 물품을 쉽게 꺼낼 수 있도록 하였다.

웹 서버의 기능은 크게 4가지 기능으로 사용자 계정 및 거래 관리, 거래

현황, 물품 목록, 거래 이메일 전송으로 나눈다. 그림 1과 같이 사용자 계

정및 거래관리에서는 물품등록부터물품 수정, 삭제, 요청 승인, 로그아

웃및 회원탈퇴의기능을포함한다. 물품 등록에서는 사진, 물품 설명, 제

목, 대여 기간 설정, 카테고리 선택, 가격 설정, 거래 방식 선택 등 양식을

입력하여페이지에대여하고자하는물건을게시할수있다. 물품 수정및

삭제에서는이미게시한물건의정보들을수정/삭제할 수있다. 요청 승인

기능은 대여 희망 의사가 들어왔을 때, 각 물건에 대하여 대여 승인을 할

수 있다. 로그아웃 기능은 로그아웃을 통해 각 회원들의 대여 물품 정보

등을 보호하고, 회원 탈퇴기능은 회원 의사에 따라 회원의 개인 정보, 등

록 물품내역, 거래 현황등회원에 관한내용을전부삭제한다. 거래 관리

기능에서는 물품 보관 여부, 비밀번호, 물건 위치, 결제 등 거래하고 있는

현재 상황을 확인할 수 있다. 물품 목록 기능에서는 그림 2와 같이 검색

기능과 카테고리 분류 기능을 포함하였다. 물품 검색에서는 키워드 입력

하여 찾고자 하는 물품을 찾을 수 있다. 물품 카테고리는 전자기기, 카메

라, 의류, 캠핑 용품, 육아 용품, 생활용품, 잡화 등 카테고리를 선택하여

해당 품목들을 확인할 수 있다. 거래 이메일 전송 기능은 그림 3과 같이

거래완료시소유주와 대여자모두에게정상적으로거래가 되었다라는메

시지를 이메일을 통해 자동 전송되게 구축하였다.

그림 1. 물품 대여 플랫폼

그림 2. 물품 검색 기능



물품보관함시스템에서는아두이노장치를통하여시건기능을구현하

였다. 본 시스템에서는 비밀번호를 확인하여 보관함을 열어주는 기능을

추가하였다. 플랫폼으로부터 발급된비밀번호를 메일로 송신하고, 보관소

에서는대여자가 비밀번호를 설정하게구축하였다. 또한 인증된 사용자의

경우에는 RFID 카드를 발급하여 카드를 통해 시건이 가능하게 하였다.

Ⅲ. 결론

본논문에서는 물품을보관하고공유할수있는플랫폼과 시스템을 구축

하였다. 본 플랫폼과 시스템을 통하여 다양한 카테고리의 제품을 한곳에

서대여할수있는서비스를제공하기때문에, 기존의 특정 카테고리에한

정된 대여 서비스와 다르게 더 많은 선택의 폭을 제공한다. 또 사용하지

않는 물건을재활용하여환경친화적인소비문화를유도한다. 사용자는 자

신의 물건을 대여해 수익을 만들거나 고가의 제품을 일시적으로 체험해

구매 결정을내릴수 있다. 이를 통해 사용자는현명한 소비를 할수 있게

된다.
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그림 3. 거래 이메일 전송

그림 4. 물품 보관 시스템 (아두이노)


