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요 약

사용자움직임에따른자연스러운운동시차및입체감을동시에제공할수있는 3D LF(Light Field) 영상은증강/확장현실기술등과의융합으로다양한
산업적 활용이 기대됨으로써 초실감 미디어 산업을 한 단계 성장시킬 수 있는 중요한 요소로 꼽히고 있다. 본 논문은 3D GS(Gaussian Splatting)의
3차원공간복원기술을토대로임의의카메라간격및해상도를갖는 3D LF 영상 생성및이를 IP환경에서서비스하기위한송수신플랫폼을소개한다.

Ⅰ. 서론

복수의 2D 카메라로부터획득된시점을토대로 3차원볼륨공간으로표현

및 자유로운 공간 이동을 제공하기 위한 다양한 3차원 공간 복원 기술의

진화가 본격화 되고 있다[1]. 본 논문은 3D GS(Gaussian Splatting)[2]를

토대로 물리적 세계의 입체감, 움직임에 따른 자연스러운 시점 및 3차원

공간을 임의적으로 표현할 수 있는 임의의 3D LF 영상 생성 및 이를 IP

환경에서 서비스할 수 있는 송수신 플랫폼을 소개한다.

Ⅱ. 본론

제안한플랫폼은크게 2단계의과정을통하여 3D LF 영상을 IP환경하에서

서비스하게된다. 1단계는복수의카메라를통하여촬영된실사장면에대하여

3D GS를 기반으로 3차원 공간을 복원하고, 이를 토대로 임의의 카메라

배치및해상도를갖는 3D LF 영상및 2D 영상을생성한다. 2단계는 3D LF

영상을토대로 3D 디스플레이에적합한픽셀다중화, MPEG HEVC인코딩/

디코딩및 MPEG-DASH 세그먼트를송수신한다. 그림 1은 제안한 3D LF

서비스플랫폼구성도를나타낸것으로, 시청자는동일장면에대하여 2D 및

3D LF영상을 자연스럽게 스위칭하며 감상할 수 있다.

그림 1. IP기반 3D LF 서비스 플랫폼 구성도

3D GS는 각 점을 가운시안 분포로 표현하여 부드럽고 연속적인 3차원

공간을빠르게생성및재현함으로써공간복원기술에있어크게주목받고

있다. 그림 2(a)는 획득된 실사 다시점 장면에서 대한 3D GS 처리 과정

및복원된3차원공간형상을나타내며, 그림 2(b)는 IP환경하에서스위칭을

통한 3D LF/2D 영상 재현 및 전송 대역폭을 각각 나타낸다.

(a) 다시점 실사장면의 3D GS기반 3차원 공간 복원

(b) 사용자 스위칭에 따른 3D LF/2D 영상 재현 및 전송 대역폭

그림 2. 3차원 공간 복원 및 송수신 실험 결과

Ⅲ. 결론

3D LF 영상은 3차원 공간을 입체적으로 표현할 수 있는 초실감 미디어의

하나의형태로 향후 실사기반의 초실감 3차원 공간 서비스 적용 가능성에

대한 실증을 진행 할 예정이다.
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